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1. Beschreibe in eigenen Worten die Vorgehensweise bei der Darstellung der Kreise.

Rastergrafik Vektorgrafik

Ein Pixel wird hier durch ein Kastchen Mathematische Grundlage:
dargestellt. Fir jeden Pixel wird ein Farbwert Der Kreis wird Uber den Mittelpunkt, den
notiert. Hier Weil3 oder Schwarz. Radius, die Linienstarke und die Farbe

vollsténdig beschrieben.

2. Ein Mitschuler von euch erklart sich bereit die nachste Klassenfahrt zu fotografieren.
Er mochte daflr jetzt eine Speicherkarte kaufen. Um zu entscheiden, welche GréRRe
er kaufen soll, benétigt er eure Hilfe.

a) Berechne den Speicherbedarf eines Bildes mit den unten genannten Werten.
Auflosung: 3000x4500 Pixel
Farbtiefe: 24 Bit (entspricht 3 Byte)

Formel:  Speicherbedarf = Auflosung (in Pixelanzahl) x Farbtiefe (in Byte)
Losung: 3000 x 4500 x 3 Byte = 40.500.000 Byte = 38,6 MB (1KB=1024Bytes)

b) Euer Mitschiler méchte 3500 Fotos von der Klassenfahrt machen.
Entscheide, ob er eine Speicherkarte mit 128GB oder 256GB kaufen soll.
3500 x 38,6 MB = 135100 MB = 131,9 GB
Da 131,9 GB > 128 GB wird eine Speicherkarte der Grolie 256 GB bendtigt.

c) Da SD-Karten mit viel Speicherplatz teuer sind, sollen die Bild komprimiert werden.
Nenne zwei Mdglichkeiten zur Komprimierung.
(1) Lauflangencodierung
(2) Reduktion der Farbtiefe

d) Wende eine Mdglichkeit aus ¢) an und komprimiere das Bild um 20%.
38,6 MB x 0,2=7,72 MB 38,6 MB - 7,72 MB = 30,88 MB
3000 x 4500 X Xrarbtiete = 30,88 MB -> Xeariiere = 2,29 Byte
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e) Nenne einen weiteren Vorteil der Komprimierung.

Schnellere Ladezeiten

Bei der Bilderkennung spielt die Bildgro3e eine wichtige Rolle, da sehr viele Bilder fur
eine funktionierende Bilderkennung von Néten sind.

a) Berechne den Speicherbedarf eines Bildes unserer Bilderkennung.
Auflosung:28x28 Pixel
Farbtiefe: 1 Bit
Losung: 28 x 28 x 1 Bit = 784 Bit oder 28 x 28 x 0,125 Byte = 98 Byte

b) Nenne die MaRnahmen zur Minimierung der DateigroRen, die bei unserem Projekt
angewendet wurden.
Die Farbtiefe wurde reduziert auf Schwarz/Weil3.

Die Anzahl der Pixel wurde auf 28x28 Pixel beschrankt.




