NeuronalesNetz | ---- = Regelwerk

+layers: pLayers View Controller
+wurdeTrainiert: boolean . .
-\"':anEtz. NeuronalesNetz
+dataset: pDataset I -+ lade (pPfad)
P +controller: Controller () o ]
t+regelwerk: pRegelwerk . - - +speichere (pHeuronalesietz, pPfad)
trainieren () +schreibeiahl () +testen (pHeuronalesiletz)
+oave (pPEad) Dataset tstart() +testeBild (pNeuronalesNetz, pZahlenBild)
| _ +trainieren (pHeuronalesHetz)
+testen () —>|+trainingData = x_train, y train
+testeBild (pZahlenBild) +testlata = ® test, ¥ test
:1‘333"3—‘:&?3 +10adMNIST ()
getDataset () +getTraininghatal)
+getTestDatal()
‘ t+tormalisiere (pXIrain)
Layer KonsolenAnwendung
-neuronfdnzahl: int +optionen = erstellen, laden, speichern, testen mit Testdaten, testen mit Input, beenden
=layerType: int +getOpticnen()
+gibLayerType () : int +erstelleletzwerk()
+setzelayerType (pLayertyp:int) : void +erstellelayer ()
+gibNeuronenAnzahl () : int +istHetzBngelegt()
+setzeNeuronendnzahl (pHeuronenanzahl:int) @ woid +starti()
Klassenname
Neuron (+/-) Attribut: Datentyp
+Gewichtung: float (+/-) Operation(Paramster)
+ibertragungsfunktion (Gewichtung) )
+iktivierungsfunktion (Hetzeingabe, Ubertragungsfunktion) - Aggregation
+Schwellenwertfunktion(Schwellenwert) Komposition
.
< Vererbung



