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Bilder und Grafiken gestalten ca. 10 h

Rastergrafiken und Vektorgrafiken sind zwei unterschiedliche Modelle
zur digitalen Darstellung von Grafiken. Je nach Anwendungszweck
mussen sich die Schilerinnen und Schiler flir das passende Modell

entscheiden und Grafiken gestalten kénnen.



Vorschlag zur Gliederung der Stoffeinheit

2 Das Prinzip von Rastergrafiken entdecken (auch enaktiv-haptisch)
3 Gestalten von Vektorgrafiken

4 Praktische Arbeit / Erstellen eines Projekts

1 Zusammenfassen und Systematisieren



Schwerpunktthemen

Themen Integrative Arbeitsbereiche

1. Rastergrafiken gestalten * Informatiksysteme zweckmaRig,

2. Vektorgrafiken gestalten selbstandig und effizient nutzen

3. Projektideen * Medien nutzen und gestalten

* Miteinander kommunizieren und
kooperieren



1 Rastergrafiken gestalten

NS ]

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?title=File:Parque Explora pin art.jpg&oldid=465842273 (CC BY-SA 4.0)
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?title=File:Parque_Explora_pin_art.jpg&oldid=465842273

Prinzip der Rastergrafik

P
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Rastergrafiken im Alltag
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Voxel statt Pixel: 3D-Rastergrafiken

,2Utah Teapot” in Lego Minecraft

http://www.kellbot.com/category/hacks/lego-2/
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Aufgabenideen

Gestaltung von Symbolen (Ziffern, Buchstaben, Emojis) auf
 kariertem Papier

* in einer Software

* oder mit Post-its: http://blog.doebe.li/Blog/PostltWarErreichtGoldau
Steigerung des Anforderungsniveaus

* Beschrankung der Abmessungen (z. B. 5 x 7 Raster fur Zeichen)

* Verwendung unterschiedlich feiner Raster

Entdecken und Beschreiben von Anwendungsbeispielen in der Praxis
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http://blog.doebe.li/Blog/PostItWarErreichtGoldau
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Originaldatei herunterladen
1637 x 1228 px jpg

Originaldatei

G I«

Bf Blocksberg @ Weitere Einzelheiten

= Der urspriinglich hochladende Benutzer war Ralf Roletschek in der Wikipedia auf Deutsch - Ubertragen aus de.wikipedia @ CC BY-SA 2.0 de



Dateieigenschaften bestimmen

[ Eigenschaften von original.png

Allgemein Sicherheit Dewils ‘organgerversionen

Eigenschaft Wear

Ursprung

Aufnahmedatum 07.08.2009 13:37
Bild

Abmessungen 820 x 600

Eraite 820 Pixal

Hohe 800 Pixel

Bittiefe az

Datei origind Elementtyp: PNG-Datel
Hame orignal.png Aufnahmedatum: 07.08.2000 13:37

Elemeantyp PMG-Cratei
Orivorpled el e Abmessungen: 820 x 600
rstelldatum 01, 130 -
Anderungsdatum 13.08.2015 10:37 Grofie: 1..|:|9 ME

Grofe 1,05 MB

O Abbrachean Ubarnahmean
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Grolde, Darstellung und Auflosung

Bildgrole: 820 px x 600 px
Darstellung: 14,39 cm x 10,53 cm
Auflosung:

820 px 600 px X
bx __ p _5719

1439cm 10,53 cm
px 2,54 cm _
57 - —— = 145 dpi
cm 1

Dawn Huczek, https://www.flickr.com/photos/31064702@N0O5
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Grolde, Darstellung und Auflosung
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Grolle, Darstellung und Auflosung

Bildgrole: 102 px x 75 px
Darstellung: 1,8cm x 1,32 cm
Auflésung:
102 px _ 75 px _ 57&
1,8 cm 1,32 cm cm
px 2,54 cm ,
57 - = 145 dpi

cm 1"



Grolde, Darstellung und Auflosung

06.01.2021 Lutz Hellmig, Universitat Rostock
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Grolde, Darstellung und Auflosung

Bildgrole: 102 px x 75 px
Darstellung: 14,39 cm x 10,53 cm
Auflosung:

102px _ 75px 7px
1439cm 10,53  cm

7px 2,54 cm 18 doi
Cm 1" — pl
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Bildkorrektur durch Kantenglattung




Aufgabentypen

Gestalten

* Ausschneiden, Kopieren, Verschieben, Einfligen

* Diverse Grafikwerkzeuge einsetzen (Zeichnen, Entfernen, Fillen)
e Zuschneiden und Skalieren (z. B. Bilder verpixeln)

Kontexte?
Analysieren

e Recherche nach typischen BildgroBen (Handy-Kamera) und Auflosungen
* Bestimmen von Dateieigenschaften



Farbmodelle

Lutz Hellmig, Universitat Rostock 21
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RGB-Farben

06.01.2021

Palette bearbeiten

iy

rundfarben:

EEEEN
EEEN 11
EEENTT
EEEENN

EEENET

17T HEEENT
11T "THEEET

Farben definieren =3

] Abbrechen

Farbt (160 Bot:
Satt .- |0 Grin: |0
FarbelBasis g - p Blau:
Farben hinzufugen

Lutz Hellmig, Universitat Rostock
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Additive und subtraktive Farbmischung

=R R subtractive colors

RGB: Additive color for light-emitting CMYK: subtractive colors for printer
computer monitors. Each colored light Each color added to the first color blocks
“adds” to the previous colored lights the reflection of color, thus "subtracts’ color.




Farbtiefen verschiedener Formate

* BMP 3 Byte (RGB)
* JPG 3 Byte
* PNG 4 Byte (RGB + Transparenz)

* GIF 1 Byte
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Beschreibe das Bild in Worten!

06.01.2021 Lutz Hellmig, Universitat Rostock
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2 Vektorgrafiken gestalten
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Der Inhalt einer Vektorgrafik (SVG)

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" width="200" height="200" viewBox="0 @ 74 74">

<circle fill="#FOCAGO" cx="37" cy="37" r="37"/>

<circle fill="#008754" cx="37" cy="37" r="35"/>

<circle fill="#FOCAOO" cx="37" cy="37" r="25"/>

<path fill="#008754" d="m 44.5,34 -15,0 0,-16 -6,0 0,38 6,0 0,-17 15,0 0,17 6,0 0,-38 -6,0 z"/>
</svg>
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Electronic Chart Display and Information System

"il ¥ ! | Sl |
N ,Obwohl ECDIS grundsatzlich auch
l Rasterkarten darstellen konnte, ist

hier die Verwendung von
T Vektorkarten vorgeschrieben.”

Seite ,Electronic Chart Display and Information System”. In: Wikipedia, Die freie Enzyklopddie. Bearbeitungsstand: 23. Februar 2020,

14:13 UTC. URL: https://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Electronic_Chart_Display_and_Information_System&oldid=197089324
(Abgerufen: 11. Januar 2021, 08:30 UTC)
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Raster- und Vektorgrafik in einer pdf-Datei

Taschenbuch

&CD Lowry

06.01.2021 Lutz Hellmig, Universitat Rostock
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Computergrafik — Vektorgrafik in 3D

Lampe

// create a sphere shape
sphere {
<=5, 0, 0> // center of sphere <X Y Z>
1.50 // radius of sphere
texture {Green_Glass
pigment{ color White }
finish hong 61.0 diffuse 2 }
normal qeopard 5 // bump depth
sca]e 0.0515

}

}

// create a regular point light source

Tight_source {
<-1,0,0> // light's position (translated below)
color rgb <1,1,0.0> // light's color

looks_like{sphere{<1,0,0>,0.6
texture{pigment{color white}
finish {ambient 0.9
diffuse 0.2
phong 1}}
}// end of sphere
}//end of Tlooks_1like
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Modell und Darstellung von Grafiken

Modell Rastergrafik Vektorgrafik

Gerate

06.01.2021 Lutz Hellmig, Universitat Rostock via Wikimedia Commons 31



Erzeugung und Modell von Grafiken

Modell Rastergrafik Vektorgrafik

f TN
Kinon

06.01.2021 Lutz Hellmig, Universitat Rostock 32

Gerate




Anwendungen und Formate

 Computergenerierte Bilder * Open Document Graphic (*.odg)

e Technische Zeichnungen  Skalierbare Vektorgrafik (*.svg)

e Schriften (*.ttf)  Postscript (*.ps, *.eps)

* Cliparts (*.wmf) * Portable Document Format (*.pdf)
Werkzeuge:

* Libre Office Draw

* Scratch

* Inkscape



Aufgaben

Modifikation und Gestaltung von Vektorgrafiken

* Ausschneiden, Einfligen, Kopieren, Verschieben

e Gruppierung von Objekten

 Skalieren

* Veranderung von Objekteigenschaften durch numerische Eingabe

in sinnhaften Kontexten
z. B. Grundrisse und Gebdude, Figuren, technische Skizzen, ...



Vom Gebot zum Verbot
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Baue die Fenster in das Haus ein!

S
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... mit Libre Office Draw

B Verschicbbild.odg - LibreC
Datei  Bearbeiten Ansicht Einfdgen Format  Folie  Form  Extras  Fengter  Milfe
ZC-2-8-60 85 @ B - -C -HiEE B TO-FI®-5 - = % Ew A

Folien =

- .
.':‘J
-

om | Itk &+
EH e A

®

B+ 4516064 N |

<

14k ) Layout  Steuerelements  MaBlinien
Falie 1 ven 1 Standard 30,14 71427 0,00 x 0,00 = & + 109%
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Gestalte weitere Verkehrsschilder

R 4
J30.AX

A Pt S




Vergleich Raster- und Vektorgrafik

Rastergrafik Vektorgrafik

* Einfaches Modell * Mathematische Grundlagen

* Hoher Speicherbedarf * Speichereffizient

* Grolde Verbreitung durch * Spezielle Einsatzgebiete fir
Verwendung in Fotos, Scans und Grafiken mit klaren Strukturen
im Druck und hoher Prazision

* Verpixelung bei VergroRerung * Frei skalierbar



3 Projektideen

* Fotoalben

* Comics

* Diashows

* Animierte GIF-Grafik
* Memory



Animationen mit GIF-Grafiken

Anregungen z. B. bei https://gifitup.net/

Werkzeuge: z.B. Gif-X

06.01.2021 Lutz Hellmig, Universitat Rostock 41


https://gifitup.net/

Ein Memory-Spiel mit eigenen Motiven

06.01.2021 Lutz Hellmig, Universitat Rostock
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Moglichkeiten der Leistungsbewertung

* Praktische Aufgaben
 Verstandnisfragen mit Anwendungsbezug

* keine Abfrage auswendig gelernter Definitionen



