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Programmierung mit
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Inhalte des WS

Sachanalyse Did.-meth. Uberlegungen
Controller Programmieren? Unterrichtsmaterial
Wozu? v
v Biicher/Handreichungen

Informatische Konzepte!

Ubungen mit Calliope mini in der Umgebung MakeCode (oder NEPO)
Gruppe A Gruppe B Gruppe C

]
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s 5. Probleml6sen und Handeln

Bildung in der digitalen Welt
Strategie der [ . ]
Kultusministerkonferenz

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

[...]
5.4. Digitale Werkzeuge und Medien [...] nutzen

5.5. Algorithmen erkennen und formulieren
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@ Dagstuhl-Dreieck

Gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive: Wie wirkt das?

Technologische Perspektive:
Wie funktioniert das?

Anwendungsorientierte Perspektive:

Wie nutze ich das?
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Kinder miussen Technologien nicht nur bedienen,
sondern auch selbst Sachen entwickeln und
i eigene ldeen umsetzen.

Mitchel Resnick (MIT)

Mitchel Resnick CC BY 3.0

Konstruktivistische Perspektive:
Wie gestalte oder entwickle ich so etwas?
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Programmieren? Kinderleicht! ca. 8

5 Bilder und Grafiken gestalten ca. 10
Prasentationen mit Bildern gestalten ca. 12
6 In der vernetzten Welt kommunizieren ca. 8
Texte strukturieren und gestalten ca. 12

Spiele entwickeln und multimedial dokumentieren ca. 10
7 Sicher kommunizieren ca. 8
Daten erfassen und darstellen ca. 12
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Sensorgesteuerte Anwendungen entwickeln ca. 12

8 Daten automatisiert auswerten ca. 10
Suchmaschinen verstehen ca. 8
9 Publikationen und Prasentationen gestalten ca. 10
Prinzipien der DatenUbertragung verstehen ca. 10
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@ Informatische Konzepte aus 5 bis 7

- Algorithmus - Operator/Operation

- EVA(S)-Prinzip - Parameter

- Befehl - Ereignis

- Sequenz - Logische Fehler

- Bedingung - Datentyp: Zahl, Zeichenkette,
_ Wiederholung Wahrheitswert

- Verzweigung
- Variable
- Zufall
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@ Neue Informatische Konzepte 8/9

- Liste

- Nachricht*

- Nebenlaufigkeit*

- Funktion (nur Gymnasium)
- Sensor

- Aktor

- Analog-Digital-Wandlung

*optional
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Definition Block
,ZelchneQuadrat
“ mit Parameter
Joreite”

F= Verwendung
frage @G el und warte des Blocks

Antwort
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# Neue Informatische Konzepte 8/9

Liste erweitern Liste anzeigen

1
] Exckonigin_
L=l Menne mir deine drei Lieblingsbiicher By o Sekunden

frage wverbinde Langewon Bicherisie « +°lnl Buch JETLTETFT

+ Lange: 3
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Adafruit Lego Mindstorm \f!; 5&,_,.1
w Circuit Lego WeDo e
¢ Playground Tt
Express MakeBlock-

System

_. Arduino mit
.~ Zubehor
Qb‘ -

Raspberry Pi P o T
mit Sense Hat B BOB3 oK
mit Helm
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@ Gerate mit Aktoren und Sensoren

Calliope mini BBC micro:bit

ca. 35 EUR ca. 15 his 20 EUR
Klassensatz 25 Stiick: ca. 750 EUR Klassensatz 10 Stiick: ca. 150 EUR
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& Aktoren/Sensoren Calliope mini

1) Schliel3en Sie die Batteriebox an den
Calliope mini an.

2) Schalten Sie die Batteriebox ein.

3) Folgen Sie den Anweisungen des
Gerates und testen Sie.

4) Ermitteln Sie Aktoren, Sensoren und
Anschliisse des Gerates.
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@ Anschlisse Calliope mini

3-V Spannungs-
abgriff (+ und -)

USB-Anschluss (Stromversorgung
und Programmdibertragung)

AO/A1l Anschluss fir Grove-

"

7 LX

Sensoren/Aktoren ; 2
I
Y 4
LAGESENSOR—J LAUTSPRECHER PO - P3 AnSCthSS
Bluetooth 0 m- 1 fur Aktoren/Sensoren
a%"?, | \PROZESSOR

'

¢ 00000
?.tﬂ BATTERIE

0000000000000
0000000QO000O0

Batterieanschluss fur
autonomes Arbeiten

Anschluss flr zwei Motoren

Anschluss fur Erweiterungen
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@ Aktoren Calliope mini

5x5 LED-Matrix

PO ... P3 Digitaler Ausgang

RGB-Farb-LED

Lautsprecher

Bluetooth/Funk 0000000000000

P1 ... P2 Analoger Ausgang
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@ Sensoren Calliope mini

Helligkeitssensor
(LED-Matrix)

Taste A

RESET

,,“ ' " ”\v‘ Mikrofon
» ¢

7

LAGESENSOR J LAUTSPRECHER Taste B

> =g

Beschleunigungs-,
Magnetfeld- und Lagesensor

k4

< /4 \PROZESSOR

¢ 00000
e BATTERIE
0000000000000

Bluetooth/Funk PO ... P3
Touchsensor und digitaler Eingang

P1/P2 zusatzlich analoger Eingang

Temperatursensor
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@ Blockbasierte Sprache — Scratch

¥ Code G Kostime o» Klange

Bewsgung

miicro:bit 0

Steuerung

Fiihlen

Jperstorzn

ooy @)
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A' caiiore mini S Projekte  «§ & Bldcke {} JavaScript £ o 3 a Microsoft

Suche. .. Q

-
-

® Eingabe

L) L)
LIRUINL)

C' Sschleifen

- N W X

€© LED
3G Logik

Variablen

E Mathematik

il Funk

% Fortgeschritten

)]
3
o+
S
g
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‘Blockbasierte Sprache — NEPO

B A Q &£ © 2 © ...

PROGRAMM MEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

Tr2
I name JB] Zeichenkette - Cali $ Lage FPS 59
Time 16.047s
Sensoren Wiederhole unendlich oft ?
- Compass 125°
Kontrolle = Light Sensor 50%
m Temperature 25°
<> Gesture up
Pin0 0~
Mathematik sim Pin1
Kompasssensor 125
|Pin1 '| |analog r
Variablen 1

Funktionen

> o D & 0 A
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@ Blockbasierte Sprache — MakeCode

22 Grundlagen A Fortgeschritten

® Eingabe f» Funktionen

@ Musik = Arrays

© LED L Text

C Schleifen Spiel

X Logik Eal Bilder

= Variablen @® Pins

B Mathematik *% Serielle

-l Funk = Steuerung

& Motoren © Paket hinzufiigen

MakeCode

CC BY-SA 4.0 DE T. Hempel



% Blockbasierte Sprache — NEPO

Logik

Mathematik

Listen

-
Klang

Bilder

Varnablen
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@@ Material und Anregungen (frei)

‘ CALLIOPE Los geht's Idee Schulen Projekte Community ¥ ~ DE

Calliope-Homepage

SCHULMATERIAL FUR GRUNDSCHULEN UND WEITERFUHRENDE SCHULEN

. GRUNDSCHULE . SEKUNDARSTUFE . TROCKENUBUNGEN
Mittlerweile ist der Einsatz des Calliope In der Sekundarstufe | wird der Calliope Digitale Bildung unplugged: Das heif3t zum
mini, dank toller Materialien, schon an mini nicht nur in den Fachern Beispiel Programmieren zu iben, chne
vielen Grundschulen im Schulalltag Medienbildung, Informatik (oder wie esim  dass man Laptops, tablets oder Internet
etabliert. Hier findest du alle Anleitungen jeweiligen Bundesland heil}t) genutzt. braucht. Hier sammeln wir Materialien, die
und Materialien, die sich eignen, wenn du Auch in anderen Unterrichtsfachern ist der  dazu geeignet sind, sich mit den Strukturen
den mini im Primarbereich nutzen mini zunehmend im Einsatz. Hier geht es des Programmierens zu beschéftigen oder
mdochtest. zum Material. um den mini besser kennenzulernen.

MATERIALIEN FUR DEN EINSATZ IN DER GRUNDSCHULE

- Calliope mini

Cornelsen

ROBERTA INITIATIVE: KIWIZ: CALLIOPE MINI - CORNELSEN: ARBEITSHEFT
UNTERRICHTSEINHEIT EIN HANDBUCH ZUR BAND 1
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https://www.calliope.cc/schulen/schulmaterial
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@@ Material und Anregungen (frei)

. COMPUTING MICROSOFT/MAC ~ MAKER ~ FOTOGRAFIE ZEICHNEN EVENTS EXTRAS ™ o.00¢

Das Calliope-Buch

Inhaltsiibersicht 1Es gehtlos ...
Inhaltseerzeichnis In diesem Kapitel lernst du deinen Calliope mini naher kennen. Dabei wirst du
L:Esgehtlos... erfahren, was der Calliope mini genau ist und was du mit ihm machen kannst.
2: Erste Programme .... Das einfiihrende Kapitel wurde von Nadine Bergner geschrieben.
3: Mit dem Calliope mini interagieren
4: Die Sensoren beim Calliope mini . . .
CORPEE e N e 1.1 Was dich in diesem Buch erwartet
5: Dein rechter, rechter Platz ist leer
6: Wiirfeln ohne Wirfel Du hast einen Calliope mini und fragst dich, was du damit tun kannst? Du hast schon Ideen und
7: Es wird logisch ... mochtest gerne deinen Calliope mini selbst programmieren?
8: Mapping
9

: Drahtlose Kommunikation

10: Jetzt kommt Bewegung ins Spiel ...
Anhang
Uber die Autoren

L)

Y
'cu.'uop.s .
iminli —

DA LAGESENSOR T r T o P—

Das S o e RGB LED =

Calliope-Buch : BATTERT

Epammande Rastelposieite
it dera Callarge Mini Boand
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https://www.dpunkt.de/calliope
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@@ Material und Anregungen (frei)

CALLIOPE MINI - SPASS DURCH PROGRAMMIEREN

Calliope-Info

Programmieren lernen mit dem Calliope mini

Anleitungen fiir Open Roberta Lab

Die Anleitungen und Ubungen zum Erlernen der Programmierung des Calliope mini
beginnen mit einfachen Beispielen. Die Projekte sollten Punkt fur Punkt bearbeitet

werden.
Die Teile des Calliope mini kennenlernen: Spiele mit den Tasten
1. Calliope zum Leben erwecken 1. bistabiler Schalter %’.’EE Rol?eﬂ.a Lab b fiir di
2. Programme speichern 2 Wechselschalter L e Entwic urfl%s:umges ung fur die
3. Larmanzeiger (einfach) 3. Warten ist doof rogramme auf dieser Seite)
4. Fass mich an! 4 Stufenschalter MakeCod
5. Animationen 5. Taster ake ode
6. Ausgabe iiber einen PIN 6. Zahler (1. Teil) LE'“EF"III ere .
7. Zeitgeber 7. Zahler (2. Teil) ntwicklungsumgebung)
5. Taschenlampe
9 Kompass
10. Kreiselsensor (Wasserwaage 1)
kleine Programme komplexe Programme Fahren mit dem Calli:bot
1. Senden und Empfangen 1. LArmanzeiger (Luxus] 1. Hinweise zum Calli:bot
2. Blicken ohne Warten (Warten ist doof, 2. Tell} 2 Wiirfel 2. Eck’ bloB nicht an! :
3. Dimmer i 3. Lauflicht ¢ 3. Linientreu
A Rawmasrnnmnemaldar A Nrahetarn A Farnnastanart
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https://calliopemini.info/

& Material und Anregungen (frei)

App-Camps

Anmeldung erforderlich

$ Calliope mini Basiskurs NEPO

Grundlagen Whirfel und Schere-5tein-Papier
Grundverstandnis Programmierung, Bedingte Anweisungen, Variablen,
Variablen Zufal

& Calliope mini NEPO - Aufbaukurs Natur

Musik und elektrische Blumenpflegestation
Leitfahigkeit Bedingte Anweisungen, Funktionen,
Fallunterscheidungen, Funk, Logische Operatoren, Logische
Funktion Logische Operatoren, Vergeichsopera n, Schleifen,

Schleifen, Verknupfungen Verknipfungen, Yerzweigungen

$ Calliope mini NEPO - Aufbaukurs Technik

RGB-Farbmischer HeiBer Draht
Alzorithmen, RGB-Werte, Variablen, Funktionen, Schleifen, Variablen,
TWEIEUNEEN Verzweigungen

& Calliope mini Basiskurs PXT

Grundlagen Wirfel und Schere-Stein-Papier
Grundverstdndnis Programmierung, Bedingte Anweisungen, Variablen,
Variablen Zufal

CC BY-SA 4.0 T. Hempel

Maulwurfspiel & Zertifikate 7
Bedingte Anweisungen, Funktionen, Verflgbar sobald alle Lektionen als
Zufal erledigt markiert wurden.

& Zertifikate o
Verfiigbar sobald alle Lektionen als
erledigt markiert wurden.

& Zertifikate
Werfugbar sobald alle Lektionen als
erledigt markiert wurden.

Maulwurfspiel Funk: Herzen senden
Bedingte Anweisungen, Funktionen, Bedingte Anweisungen, Funk, Sound
Zufal


https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/scratch/

@ Material und Anregungen (unfrel)

- Verlag an der Ruhr: 20 x Programmieren fur 45 Minuten
- Franzis Verlag: Programmieren lernen mit dem Calliope mini
- Vierfarben Verlag: Calliope mini: Coden, basteln, entdecken

- Wiley-VCH: Programmieren mit dem Calliope mini fur Dummies
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Anregungen fur den Unterricht

https://elearn.bildung-mv.de/

NS
“ c ﬂ- B elearn.bildung-mv.de/course/view.php?id=136 Y+ g
= gBildungsserver

Startseite Meine Kurse Gegenstandsbereiche des Unterrichts
Informatik Informatik und Medienbildung

INFORMATIK UND MEDIENBILDUNG KLASSE 5 BIS 10
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@ Gruppenarbeit

Gruppe A
keine Erfahrung

Gruppe B
etwas Erfahrung

Gruppe C
ldeensucher

Calliope entdecken mit
dem Cornelsen AH oder
der Anleitung von
AppCamps

Calliope fur Spiele und
Anwendungen entdecken
den Aufgaben Helligkeit,
Flugzeug und Mausejagd im
Ordner Aufgaben
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ldeen sichten und
entwickeln

Ordner Gruppe C
Calliobot-Roboter
Grove-
Sensoren/Aktoren
DFRobot Boson Kit
Daten via USB
auslesen




