
Blockbasierte 

Programmierung mit 

Calliope mini oder  

BBC micro:bit



Ziele des Workshops
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Sachanalyse

Controller Programmieren? 

Wozu?

▼

Informatische Konzepte!

Did.-meth. Überlegungen

Unterrichtsmaterial

▼

Bücher/Handreichungen
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Inhalte des WS

Übungen mit Calliope mini in der Umgebung MakeCode (oder NEPO)

Gruppe A Gruppe B Gruppe C



Bildung in der digitale Welt
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5. Problemlösen und Handeln 

[…]

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen 

[…]

5.4. Digitale Werkzeuge und Medien […] nutzen 

5.5. Algorithmen erkennen und formulieren 



Dagstuhl-Dreieck
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Dagstuhl-Dreieck

Kinder müssen Technologien nicht nur bedienen, 

sondern auch selbst Sachen entwickeln und 

eigene Ideen umsetzen.

Mitchel Resnick (MIT)
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Konstruktivistische Perspektive:

Wie gestalte oder entwickle ich so etwas?
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„Programmier-Spirale“ im RP
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„Programmier-Spirale“ im RP
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Informatische Konzepte aus 5 bis 7

− Algorithmus

− EVA(S)-Prinzip

− Befehl

− Sequenz

− Bedingung

− Wiederholung

− Verzweigung

− Variable

− Zufall

− Operator/Operation

− Parameter

− Ereignis

− Logische Fehler

− Datentyp: Zahl, Zeichenkette, 

Wahrheitswert
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Neue Informatische Konzepte 8/9

− Liste

− Nachricht*

− Nebenläufigkeit*

− Funktion (nur Gymnasium)

− Sensor

− Aktor

− Analog-Digital-Wandlung
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*optional



Neue Informatische Konzepte 8/9
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Definition Block 

„zeichneQuadrat

“  mit Parameter 

„breite“

Verwendung 

des Blocks



Neue Informatische Konzepte 8/9
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Liste erweitern Liste anzeigen



Geräte mit Aktoren und Sensoren
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Adafruit

Circuit 

Playground

Express

Raspberry Pi 

mit Sense Hat

Lego Mindstorm

Lego WeDo

BOB3 

mit Helm

MakeBlock-

System

Arduino mit 

Zubehör



Geräte mit Aktoren und Sensoren
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Calliope mini BBC micro:bit

ca. 35 EUR

Klassensatz 25 Stück: ca. 750 EUR

ca. 15 bis 20 EUR

Klassensatz 10 Stück: ca. 150 EUR



Aktoren/Sensoren Calliope mini

1) Schließen Sie die Batteriebox an den 

Calliope mini an. 

2) Schalten Sie die Batteriebox ein.

3) Folgen Sie den Anweisungen des 

Gerätes und testen Sie.

4) Ermitteln Sie Aktoren, Sensoren und 

Anschlüsse des Gerätes.
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Anschlüsse Calliope mini
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USB-Anschluss (Stromversorgung 

und Programmübertragung)

Batterieanschluss für 

autonomes Arbeiten

A0/A1 Anschluss für Grove-

Sensoren/Aktoren

Anschluss für zwei Motoren

Anschluss für Erweiterungen

Bluetooth

3-V Spannungs-

abgriff (+ und -)

P0…P3 Anschluss 

für Aktoren/Sensoren



Aktoren Calliope mini

17CC BY-SA 4.0 DE T. Hempel

5x5 LED-Matrix

RGB-Farb-LED
Lautsprecher

P1 … P2 Analoger Ausgang

P0 … P3 Digitaler Ausgang

Bluetooth/Funk



Sensoren Calliope mini
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Taste B
Beschleunigungs-, 

Magnetfeld- und Lagesensor

Mikrofon

Taste A

Temperatursensor

Helligkeitssensor 

(LED-Matrix)

P0 … P3 

Touchsensor und digitaler Eingang

P1/P2 zusätzlich analoger Eingang

Bluetooth/Funk



Blockbasierte Sprache – Scratch 
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Blockbasierte Sprache – MakeCode
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MakeCode



Blockbasierte Sprache – NEPO
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Blockbasierte Sprache – MakeCode
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MakeCode



Blockbasierte Sprache – NEPO
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Material und Anregungen (frei)

Calliope-Homepage
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https://www.calliope.cc/schulen/schulmaterial


Material und Anregungen (frei)

Das Calliope-Buch
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https://www.dpunkt.de/calliope


Material und Anregungen (frei)

Calliope-Info
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https://calliopemini.info/


Material und Anregungen (frei)

App-Camps

Anmeldung erforderlich
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https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/scratch/


Material und Anregungen (unfrei)

− Verlag an der Ruhr: 20 x Programmieren für 45 Minuten

− Franzis Verlag: Programmieren lernen mit dem Calliope mini

− Vierfarben Verlag: Calliope mini: Coden, basteln, entdecken

− Wiley-VCH: Programmieren mit dem Calliope mini für Dummies
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Anregungen für den Unterricht
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https://elearn.bildung-mv.de/



Gruppenarbeit
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Gruppe A 

keine Erfahrung

Gruppe B 

etwas Erfahrung

Gruppe C

Ideensucher

Calliope entdecken mit 

dem Cornelsen AH oder 

der Anleitung von 

AppCamps

Calliope für Spiele und 

Anwendungen entdecken 

den Aufgaben Helligkeit, 

Flugzeug und Mäusejagd im 

Ordner Aufgaben 

Ideen sichten und 

entwickeln

• Ordner Gruppe C

• Calliobot-Roboter

• Grove-

Sensoren/Aktoren

• DFRobot Boson Kit

• Daten via USB 

auslesen


