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Einrichtung des Systems und der Programmierumgebung

Systemanforderungen und Hinweise

● Python 3.6-3.9
○ https://www.python.org/downloads/release/python-397/ 

○ Verzeichnis merken (Appdata)

● Softwareprojekt
○ https://github.com/Schupax/KI-OCR-Schulprojekt 

● Installationsdauer 15-30 Minuten

https://www.python.org/downloads/release/python-397/
https://github.com/Schupax/KI-OCR-Schulprojekt


Los geht’s!

● individuelle Betreuung

● Live-Installation im Breakout-room



SuS-Aufgaben:
Modellieren statt programmieren



Vorbereitung der 

Entwicklungsumgebung für die SuS
1. Download des Projektes

https://github.com/Schupax/KI-OCR-Schulprojekt

2. UML-Ordner entfernen/löschen

3. Vorlagen und Aufgaben vorbereiten
a. Layer.py ersetzen

b. Konsolenanwendung.py ersetzen

c. kopieren/verschieben

i. erstelleLayerMitFehlern.nsd

ii. erstelleNetzwerk.nsd

https://github.com/Schupax/KI-OCR-Schulprojekt


Klasse & Validierung implementieren
 
●



Klasse & Validierung implementieren
 



Klasse & Validierung implementieren

Java Python

this self

public [T] def

;



Fehler erkennen

● In der Methode erstelleLayer 

sind 4 Fehler versteckt
○ 1 x Syntaxfehler

○ 2 x Logikfehler 

○ 1 x fachlicher Fehler



Fehler erkennen - 
Lösung

● In der Methode erstelleLayer sind 

4 Fehler
○ Die Zuweisung ist falsch herum 

(Logikfehler)
○ Am Ende der Zeile fehlt eine 

Klammer ) (Syntaxfehler)
○ Vertauschen der Eingabe der 

Layertypen
○ Die Sequenzen müssen getauscht 

werden



Algorithmus 
vervollständigen

● Vervollständigen Sie den 

Algorithmus für die Erstellung 

eines neuronalen Netzes!



Algorithmus 
vervollständigen

● Eingabe &-aufforderung

● Schleife

● Verzweigungen

● Liste

● Objekte erzeugen

● Methode benutzen



Ausprobieren & Testen & 
Rumspielen



Mögliche Szenarien der Ziffernerkennung



Mögliche Szenarien der Ziffernerkennung



Mögliche Szenarien der Ziffernerkennung



Aufgabe: Erstellen von Netzwerken 

Ohne Hidden-Layer:

● 1 Neuron Input-, 10 Output-Layer

● 10 Input, 10 Output

● 784 Input, 10 Output

Mit Hidden-Layer:

● 10 Input, 10 Hidden, 10 Output

● 10 Input, 100 Hidden, 10 Output 

Optimum: 784 Input, 200 Hidden, 100 Hidden, 10 Output?

Erstellt die verschiedenen neuronalen Netzwerke, trainiert die KI und 
überprüft die Genauigkeit der KI mithilfe eigener Eingaben.



Auswertung der 
Implementation 
(Woche 6)

1. KI mit wenigen Neuronen sehr gut 

(10 Input, 10 Output -> über 90 % Genauigkeit)

2. Weniger Hidden als Input hemmt KI

(10 Input, 1 Hidden, 10 Output -> ca. 25 %)

3. Größere Anzahl an Neuronen verbessern die 

Genauigkeit hinsichtlich Trainings- und Testdaten

4. Aber: Manuelle Eingabe in allen Fällen schlechter

Warum?

Es folgt ein Blick auf die Trainings- und 
Testdaten.



Welche Zahl wird gesucht?
- Einstieg - 

Label = 8 Label = 6 Label = 9 Label = 4



Welche Zahl wird gesucht?
- Für Fortgeschrittene - 

Label = 3 Label = 1 Label = 7 Label = 0



Welche Zahl wird gesucht?
- Für Fortgeschrittene - 

Label = 2 Label = 4 Label = 2 Label = 8



Unterschiede in der Schreibweise 

Nummer 1:

Nummer 4:

Nummer 7:



Bis hierher Fragen?



Ethik und gesellschaftliche 
Verantwortung



Ethik und gesellschaftliche Verantwortung
(Woche 8)

Ziele:

Die Schülerinnen und Schüler sind nach der Unterrichtseinheit in der Lage:

● den Einsatz des Informatiksystems KI unter fachlichen und darüber hinaus unter 
ethischen, sozialen, ökologischen, medizinischen, ökonomischen oder rechtlichen 
Aspekten bewerten

● entwickeln im gemeinsamen Dialog ein Bild, wie Technik gestaltet sein sollte, um 
dem Menschen dienlich zu sein und ein gutes gesellschaftliches Zusammenleben zu 
fördern

Motivation:

● Wie ethisch ist KI? - Science Slam (https://www.youtube.com/watch?v=Pzx2wkba6tc)

https://www.youtube.com/watch?v=Pzx2wkba6tc
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20 min 30 min 20 min 20 min

Sensibilisierung für 
Themaik

Ja/Nein-Spiel
Abfrage des Stimmungsbildes
Austausch von Standpunkten

Ethik und gesellschaftliche Verantwortung
- zeitlicher Ablauf -

Auseinandersetzung mit den gesellschaftlichen 
Implikationen anhand von Beispielen Präsentation der Ergebnisse Reflektierte Diskussion über 

Auswirkungen von ML

Textanalyse
Entwicklung einer eigenen Position
Think - Pair - ...

...Share
Präsentation der Ergebnisse der 
Kleingruppen

Diskussion
LK als Moderator



Ja/Nein-Spiel

Material:

● “Ja” & “Nein”-Karten (grün/rot) für die S&S

● vorbereitete Frage (Checkpoll: https://www.checkpoll.de/_5ub4824qw.html)

Fragen: (variabel, je nach schon angesprochenen Thematiken)

1. Sollten Pakete in Zukunft von autonomen Fahrzeugen ausgeliefert werden?

2. Sollten Menschen und Roboter in Zukunft kooperativ zusammenarbeiten, 

z.B. im Pflegebereich?

3. Brauchen wir Roboter?

4. Sollte eine autonome Kriegsführung möglich sein?

https://www.checkpoll.de/_5ub4824qw.html


Textanalyse

Themengebiete:

1. Autonomes Fahren

2. Autonome Kriegsführung

3. Pflegeroboter

4. Tiere als Umweltsensoren

Aufgaben:

1. Beschreibung
2. Vorteile für Gesellschaft
3. Nachteile für Gesellschaft
4. Herausforderungen &

Gefahren für Gesellschaft
5. Richtlinien zur Vermeidung 

von Gefahren

Arbeitsblätter im Moodle enthalten



Diskussion

Gedankenansätze zur abschließenden Diskussion

● Welchen Einfluss haben die Themen KI und ML auf das 

Zusammenleben in der Gesellschaft?

● Wie könnte sich eine Gesellschaft durch ein Anwachsen 

an Produkten und Dienstleistungen verändern?

● Wie kann man damit umgehen?


